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„UTALENTOWANY MIŚ” 

 

 

 

 

Projekt, przeznaczony dla wszystkich grup 

wiekowych w Krainie Misiów. 

Realizowany przez Nauczycieli Przedszkola nr 196. 
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Założenia projektu: 

W „Krainie Misiów”, dużą wagę przykładamy do 

zapewnienia dzieciom warunków do wszechstronnego 

rozwoju z uwzględnieniem ich indywidualnych 

zainteresowań i predyspozycji .  

Poza obowiązkowymi zajęciami, które prowadzą 

nauczyciele w każdej grupie wiekowej, chcemy zapraszać 

dzieci do uczestnictwa w zajęciach dodatkowych 

rozwijających ich talenty i zdolności , pogłębiać wiedzę, 

dostarczać okazji do przeżywania pozytywnych 

doświadczeń , kształtować wiarę we własne siły i możliwości 

oraz stwarzać warunki do eksperymentowania  

i tworzenia. 

Nauczyciele będą prowadzić w każdej grupie wiekowej 

zajęcia z różnorodnych dziedzin , które zostaną omówione 

poniżej. Posiadają oni kwalifikacje i własne 

zainteresowania, które będą oferować dzieciom  

w wybranych przez nich momentach dnia, z akcentem na 

godziny popołudniowe. 

W zabawach , grach , działaniach twórczych , itp. będą 

uczestniczyły chętne dzieci . Odbywać się będą w sali 

przedszkolnej, w sali gimnastycznej lub uwzględniając 

warunki pogodowe, także w ogrodzie przedszkolnym. Czas 

trwania to około 15-20 minut. 
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Z propozycjami wybranych przez nauczycieli dziecięcych 

aktywności - w swoich grupach wiekowych , będą Państwo 

(każdorazowo) zapoznawani na początku roku szkolnego 

podczas pierwszego zebrania organizacyjnego (we wrześniu). 

Zależy nam, aby poprzez proponowane zajęcia i zabawy, 

które zamieszczamy poniżej, wychodzić naprzeciw 

potrzebom, możliwością i zainteresowaniom naszych 

wychowanków. Pragniemy każdemu z nich zapewnić 

warunki do ich optymalnego rozwoju oraz czerpania 

radości z możliwości wspólnego spędzania czasu  

z rówieśnikami podczas dodatkowych zajęć w Przedszkolu. 

 

 

 

Cele Projektu: 

✓ Identyfikacja i rozwijanie różnorodnych uzdolnień , 

talentów i zainteresowań dzieci 

✓ Poszerzanie zakresu wiedzy i umiejętności  

z różnorodnych dziedzin nauki 

✓ Motywowanie do podejmowania nowych wyzwań  

i twórczej aktywności 

✓ Ciekawy i kreatywny sposób spędzania czasu  

z rówieśnikami 

✓ Integracja z koleżankami i kolegami także z innych 

grup (poprawne relacje interpersonalne) 
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ZABAWY PLASTYCZNE 

• Zajęcia z wykorzystaniem różnorodnych technik  

i materiałów plastycznych na tematy określone lub 

dowolne 

ZABAWY SPORTOWE 

• Gry i zabawy ruchowe - zespołowe, także  

z elementem rywalizacji , z wykorzystaniem sprzętu 

sportowego oraz sprzętu ogrodowego 

JĘZYK ANGIELSKI 

• Zabawy słowne (poznawanie słówek i zwrotów) 

• Nauka piosenek i krótkich rymowanych wierszyków 

ZABAWY DRAMOWE 

• Scenki dramowe 

• Zabawy w teatr z wykorzystaniem gotowych pacynek 

lub samodzielnie przygotowanych 

• Przebieranki z użyciem strojów i rekwizytów 

(odgrywanie ról) 

ZABAWY MUZYCZNE 

(GRA NA INSTRUMENTACH, TANIEC, ZABAWY 

INTEGRACYJNE W KOLE) 

• Zabawy taneczne 

• Zabawy rytmizujące 

• Zabawy z wykorzystaniem chusty animacyjnej, 

wstążek, i innych pomocy 
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SPOTKANIA Z KSIĄŻKĄ 

• Słuchanie wierszy i opowiadań 

• Wspólne tworzenie bajek i historyjek 

• Promowanie pozycji książkowych z naszej 

przedszkolnej Misiowej Biblioteki 

WSPÓLNE EKSPERYMENTOWANIE 

• Udział w różnorodnych eksperymentach , związanych 

z poznawaniem prostych praw fizyki , chemii czy 

biologii . 

GRY I ZABAWY PLANSZOWE 

(DZIECIĘCA MATEMATYKA) 

• Tworzenie i rozgrywanie gier ściganek 

• Gry planszowe w małych zespołach 

• Zabawy kształtujące umiejętności matematyczne  

z wykorzystaniem kostek do gry, matematycznego 

wiatraka, liczmanów i figur geometrycznych 

ZABAWY KONSTRUKCYJNE 

• Tworzenie budowli przestrzennych z wykorzystaniem 

różnorodnych klocków. Wykorzystanie stworzonych 

konstrukcji do zabaw tematycznych 

ZAGADKI SŁOWNE I RYSUNKOWE 

• Zagadki słowne, słuchowe i ruchowe 

• Wykorzystanie tablic interaktywnych do rysowania 

zagadek do zgadywania 

• Zabawy ćwiczące umiejętność rozpoznawania głosek  

i sylab 


