e SR
s

it

Granna
inspiruje 1 wychowuje

Jolanta Jablofska

ranna to wydawnictwo od wielu

lat zajmujace sie Iworzeniem
gier planszowych dla dzieci. Chet-
nie kupowatam je mojemu synowi
i graliSmy w nie z wielka prevjemmnos-
cia, wielokrotnie do nich powracajac.
Preekonatam sie rowniez, jakie efckty
mozna uzyskad, wykorzystujac gry
w pracy z przedszkolakami.

Firma dba o jakos¢ swoich wyro-
bow. Doldada wszelkich starari, aby
produkowane przez nig gry byly atrak-
cyjne, ciekawe, posiadaty barwna szate
graficena, byly solidnie wykonane,
a przede wszystkim — dostosowane do
mozliwosci percepcyjnych dzieci i ich
wieku.

Wrybralam i opisatam  jedy-
nie niektdre z propozycji Granny.
Pokazuje, w jaki sposéb mozna
z nich korzystad, by wspomagad umie-
jetnosci poznawcze wychowankdw,
a lak7e diagnoze ich ewentualnych
problemdw i skuteczna terapie.

Produkty Granny daja mozliwosci
maksymalnego wykorzystania poten-
cjatu dziecka, pomagaja w usprawnia-
niv i kompensowaniu zaburzonych
czy opdinionych funkeji. Uczg logicz-
negomyslenia, ksztattujg pamied, kon-
centracje, spostrzegawczosc, pomagaja
W usprawnianiu motoryki, poszerza-
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ja wiedze z réznych dziedzin oraz
w szernkim zakresie stymuluja roe-
wd] najmlodszych. Stanowia tez
inspiracje do réZnorodnych dziatan,
umozliwiaja dzieciom prezentowanie
swojej indywidualnodci, odnosze-
nie sukcesow, a przede wszystkim -
odcruwanie radodci z podejmowa-
nych dzialas.

Zagadki Smoka Obiboka

Zielony, uSmiechniety i sympatyce-
ny Smok Obibok zacheca dzieci do
rozwigzywania zagadek. Ich teksty sa
rymowane, dzieki cremu fatwo wpa-
daja w ucho. Dotycza przedmiotow
martwych, Swiata zwierzat i roslin,
zjawisk z najblizszego otoczenia dzie-
cka. Umieszczone sa na tekturowych
kartach — z jednej strony znajduje
sig tekst zagadki, » drugiej za$ odpo-
wicdZ w postaci kolorowego obrazka.
Rozwigzywanie zagadek uczy logiczne-
go myslenia, stymuluje rozwdj zdolno-
5ci umystowych, wzhogaca wyobraZnie
oraz wiedze 0 otaczajgce] rzeczywisto-
sci. Doskonali spostrzegawczosC, ana-
lize¢ i synteze cech prezentowanych
w tekscie i na obrazlku przedmiotow,
a takze poszerza zakres pojec, utrwa-
lajac tym samym slowa, nazwy i ich
rmaczenie.

Kolorowekarty moima wykorzystad
do tworzenia wlasnych, zagadek, do
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segregowania i klasyiikowania przed-
miotdw wedlug okreslonej cechy
(np. z zastosowaniem przymiotni-
kow), przeliczania 1 pordwnywania,
a tak#e do formutowania preez dzie-
cko wypowiedzi na temat wvloso-
wanego badZz wskazanego przez
nauczyciela obrazka. Beda one row-
niez doskonalym materiatem do éwi-
czen jezykowyvch, analizy i syntezy
stuchowej, ukfadania zdan prostych,
rozwinietvch i zlozonych.

Kot w worku

Gra sklada sie z tekturowych
obrazkow, przedstawiajgcych przed-
mioty codziennego uzytku, zwierzg-
ta, pojazdy, rodliny, Zywnosé itp.,
oraz z plansz z ,cieniami” (zarysem
ksztaltow poszczegdlnych przedmio-
liw). Celem zahawy jest rozpoznanie
przedmiotdw dotykiem, nazwanie ich
i dopasowanie do odpowiadajacego
im ksziattu (cienia). Grajac, maluchy
¢wiczg koncentracje, spostrzegaw-
czost, a takze rozpoznawanie ksetal-
lw i obrazdw. Poszerzaja tym samym
zakres znanych sobie pojec, ucza sie
budowania diuzszych, poprawnie
sformutowanych wypowiedzi oraz
rozwijajg swg wyobraZnic.

Ulubiong zabawa moich przed-
szkolakdw  jest obrysowywanie
tekturowych ksztaltdw. Dla dzieci




mniej sprawnych grafomotoryce-
nie to wspaniala zabawa plastycz-
na, bowiem obrysowane przedmio-
ty mozna takze wycinac, kolorowaé
kredkami i przyklejac na papier.
Chege  cwiczy€ spostrzegawczoid
i pamig¢ wzrokowy, mozemy przy-
krywaé chustg zgromadzone na stole
obrazki i zachgcaé dzieci, by zgadywa-
ty, ktore z tych obrazkéw zniknety,
kiedy mialy zamkniete oczy. Podczas
zabaw stownych przedszkolaki moga
opisywad przeznaczenic wybranych
przedmiotéw w 2yciu codziennym,
przeliczaé je, ulozone np. w szere-
gi, utrwalal liczebniki porzadkowe
i gldwne, a tak#e nazywac kolory.

Pory roku

To edukacyjna loteryjka obraz-
kowa, dzigld ktorej dred ¢wicza spo-
strzeganie, pamigd wzrokowa 1 kon-
centracle, uce sie nazw por Toku
Oraz  poznajg  amiany, jakde wraz
z nadejiciem kazdej z nich zachodza
w przvrodae. Uczestnicy gry ulodsamia-
ja sie z wybrang prvez siebic porg roku
{zakladajg wiosenne, letnie, jesienne lub
zimowe okulary). Zadaniem jest rozpo-
#manie dotykiem pasujacego do obrazka
elementu i ulozenie go na planszy.

Kolorowe obrazki znakomi-
cie madaja sie do ¢wiczen logope-
dyeznych z dzieémi wykazujpcymi
zaburzenia mowy, a takze do zabaw
stfownych i jezykowych. Gra zawiera
duzo charakterystycznych dla kazdej
z por roku elementow, ktére mozemy
wykorzystaé do ozdabiania oraz two-
rzenia wiasnych prac plastycznych.
Konicowym etapem zabawy moie byé
utozenie przez dziecko wlasnego opo-
wiadania o ulubionej porze roku.

Moj pierwszy quiz

Dzieci bardzo lubia zadawal pyta-
nia i poszsukiwaé wyczerpujacych na
nie odpowiedrsi. Ciekawa propozy-
cja Tozwijajaca te umigjetnoss bedzie
quiz, ktory, proponujac przedszko-
lakom rozwigzywanie obrazkowych
#adan, dostarczy im wiele wiadomo-
sci zwigzanych z zawodami, kolora-
mi, zwierzetami, micjscami, domem
1 jedzeniem. Bedzie to znakomita oka-
zja do nauki logicznego mysélenia,
poszerzenia zakresu pojed, a takie
ksztaltowania umigjetnosci kKlasyfika-
cji i tworzenia definicii.

Karty z kolorowymi obrazka-
mi moga postuzyé do rozwijania
sprawnosci  jezvkowej, ukladania
zdaf » wybranym wyrazem (przed-
miotem), przeprowadzania éwiczen
z zakresu analizy gloskowej i sylabo-
wej wyrazdw. Uldadajac kilka kart,
mozemy pribowaé odszukad konkret-
ny obrazek w jak najkrdtszym czasie.
Moina takze éwiczy¢ zapamietywanie
i odtwarzanie z pamieci ciagu trzech
wystepujacych na karcie rysunkdw.

Laleczki

To gra zardwno dla dziewczynek,
jak i dla chlopcdw. Pozwala zapa-
mietaé nazwy poszczegdlnych czesci
garderoby, utrwalgjac jednoczesnie
schemat ciala czlowieka. Elementy
strojow, drieki folii, z ktérej sa wyko-
nane, mozna wielokrotnie zmieniaé
i naklada¢ na tekturowe sylwetki.
Ubidr moina komponowaé dowolnie,
wedlug wlasnej inwencji twircze
lub korzystajac z kolorowej tarczy ze
wskazdwka. Gra pobudza wyobraznie
dziecka, uczy kreatywnego dobiera-
nia strojow na rézne okazje, wyrabia
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poczucie estetykd w doborze krea-
cji dla siebie i innych. Dzieci moga
opowiada¢ o swoich propozycjach,
uzasadniajac wybdr pod katem okazji
lub odpowiedniego miejsca (plaza,
przedszkole, plac zabaw itp.). Laleczki
z powodzeniem moina wykorzystaé
do przedstawiania miniscenek teatral-
nych, rozwijajacych dziecigea pomy-
stowosé, wyobranie i kreatywnosé,

Figuraki

Dzieki tej grze deieci z latwoscia
beda odrdiniaty 1 nazywaty podsta-
wowe figury geometryczne, éwiczyly
spostrzegawczosd, pamied i koncentra-
cjg. Nauczg sie takze ukfadania figur
wedtug wzoru na obrazku oraz tworze-
nia wlasnych kompozycji. Beda mogly
je przeliczad, segregowad lub tworzye
rytmiczne ukiady geometryczne.

Z gotowych figur mozna ukladaé
obrazki wedlug wilasnego pomy-
stu. Dzieci moga rozpoznawaé je
dotykiem, pordwnujac, nazywajac
i utrwalajgc ich nazwy. Obrysowujac
je kredkami, mogg stworzye wlasny
geometrycyny obrazek. W zabawie
mozemy diagnozowad kompetencje
matematyczne z zakresu orientacji
przestrzennej (np. wskaZ kwadrat na
gdrze, na dole kartki, po lewej, czv po
prawef stropie itd.), intuicji geome-
trycznej, klasyfikacji czy prawidtowo-
sci uktadania rytmdw.

Patyczaki

£ patyczkdw w czterech podstawo-
wych kolorach moiZna tworeyé cie-
kawe obrazy przedstawiajace rdine
przedmioty z najbliZzszego otoczenia
driecka. Poczatkowa faza zabawy jest
ukiadanie patyczkéw na udostepnio-
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nym w zestawie wzorze. Etapem dla
zaawansowanych bedzie ukiadanie
ich obok wzoru lub zapamigtanie go
i nastepnic odtworzenie. Gra daje
dodatkowa moiliwosé odtworzenia
trudniejszych modeli # planszy lub
Ze WZoru pomnicjszonego, a Llakie
komponowania wiasnych projektdw,
Manipulowanie plastikowymi patycz-
kami poprawia sprawnosé manualna,
doskonali precyzje ruchéw oraz koor-
dynacje wzrokowo-ruchowa, cwiczy
pamie¢ i koncentracje.

Podcras  komponowania |, paty-
czakowych obrazkow”  mozemy
zapozna¢ dzieci z zasadami symetrii.
Kontynuujae rozpoczety patyczkowy
rytm, utrwalamy podstawowe kolory,
lecz mozemy takze rdznicowad poto-
zenie patyczkow w pionie, poziomie
lub ukoénie. Drieci moga doskona-
li¢ precyzje ruchdéw poprzer uktada-
nie elementéw jeden na drugim Iub
budujac np. kwadratowa, przestrzen-
ng studnig. Przy dodaniu do zabawy
drewnianvch klockdw beda mogly
powslawad dekawe budowle z patycz-
kowym dachem, mostami, torami,
ogrodzeniami itp., wedlug wlasnego
projekiu. To okazja nie tylko do zabaw
konstrukeyjnych, lecz takse tematyce-
nych, do ktérych mozemy zapro-
si¢ np. dzieci niesmiate czy trudnie|
nawiazujace kontakty » rdwiesnikami,

Guzik z petelka

Wyszywanki bes igly na pieknych,
wiclobarwnych i ciekawie zaprojek-
towanych patchworkowych obraz-
kach to okazja do kolejnych éwiczen
nad usprawnianiem matej motory-
ki, koordynacji wzrokowo-ruchowej
oraz samodzielnosci i wytrwatosci
w dokanczaniu wlasnego dziefa.
Dzieci tworzg obrazek, przewleka-
jac kolorowe sznurki przez dziurkd
w kartoniku. Uczg sie dtuiszego sku-
pienia uwagi na wykonywane|j pracy,
starannoéci 1 dokfadnosci ruchdw.

Przeliczanie dziurek, np. wskazy-
wanych patyczkiem czy otdwkiem,
pomoie drieciom doskonalié liczenie.
Kolorowe sznurki mozna preewlekad
przez co drugi lub co trzeci otwo-
rek, tworzac inaceej skomponowany
kolorystycznie obrazek. Ze senur-
kdw mozemy uktadaé dowolne kom-
pozycje, wzory, ksztatty; postuza
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takze do nauki wigzania supetkow
i kokardek, a w przypadku sprawniej-
szych manualnie dzieci — do zapla-
tania warkoczykdw, Przy pomocy
sznurka bedziemy maogli wspdlnie
z przedszkolakami mierzyé rozne
preedmioty wspidlng miara.

Superfarmer

Hodujac na swojej farmie kroli-
ki, krowy, swinie, owce itp., przed-
szkolaki w wesolej zahawie poznaja
podstawowe  dziatania matematycz-
ne. Ucza sie spostrzegawczosd, szyb-
kicj reakcji na zmiany, prawidtowego
liczenia, wymiany, w sytuacji kupna,
1 sztuki na 1, 2 na 1 itd. Gra dostar-
cza uczestnikom wiele emocji, ksztat-
tuje w nich zdolnoici do wysitku
intelektualnego w sytuacji peinej
napieé, uczy przemyilanego dziata-
nia i stosowania odpowiedniej stra-
legii. Co waine, wdraza teZ do god-
nego znoszenia ewentualnej poraiki
i uczy zdrowej rywalizacji.

Opowiadanie o zwierzetach, miej-
scach ich hodowli i #ycia, sposubach
odzywiania oraz korzyiciach, jakie
maja » nich ludzie, to doskonale
Ewiczenia jezvkowe, poszerzajace
wiedze dzieci oraz motywujace do
ukladania prawidlowvch wypowie-
dzi.  Superfarmer” jest rdwnie? oka-
zjg do zabaw diZwiekonadladowczych
inasladowanie odgloséw zwierzat),
twiczen analizy i syntezy stuchowej,
Ze starszymi dzieémi obrazki zwie-
rzat wykorzystuje takze do ukladania
i rozwigzywania zadan matematycz-
nych z tekstem.

3 Traki

Jest to lamighowka ksstattujaca
wyobraZnic przestrzenna dziecka.
Ucrzy logicznego myslenia, stawiajac
uczestnikom zabawy zadania na rdi-
nvm poziomic trudnoéci. Dopasowanie
tadunku-klockdéw o réznorodnych
ksztaltach geometrycrnych wymaga
spostrzegawczosc, przestrzennej orien-
tacji, komcentracji uwagl i sprawnego
manipulowania figurami.

Kolorowe klocki dzieci moga do
siehie dopasowywad, tworzac roine
kompozycje preestrzenne.  Moga
obrysowywac ich ksztatty, a nastep-
nie, po wymieszaniu wszystkich
klockdéw, odszukiwad ten pasujacy.
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W ciezardwkach moina takie prze-
wozié inny ,towar”, np. drobne
przedmioty, ktére dzieci beda przeli-
czaty, ukiadaty i segregowaly podczas
ciekawej zabawy lematycznej.

Dzien i noc

Gra jest pomocna wo ksetaltowa-

niu koordynacji wzrokowa-ruchowej,
rozwija logiczne myslenie, &wiczy
spostrzegawezosE 1 wyobrainie pree-
strzenng. Forma zadaniowa zabawy
motywuje do coraz wickszego sku-
pienia uwagi, koncentracii 1 wysitku
uwieliczonego sukcesem.

Madry zamek

To fascynujaca gra  logiczna,
w ktorej z drewnianych klockow
trzeba zbudowac krdlewski zamek.
Kombinacji jest wiele, i to « zaledwie
kilku elementdw. Wystarczy odrobi-
na wyobrazni, a klocki same beda sie
ukfadad w ciekawe architektonicenie
budowle. Zabawa éwiczy spostrze-
gawczosC, orientacje przestrzenna
i logike w planowanej strategii dzia-
tania, rozwija rédwniez pomystowosé
i ckspresje przy realizacji wlasnych
pomysfow,

Przedszkolaki same ubarwiaja
zabawy rdznorodnyvmi akcesoriami
{postaciami, zwierzetami, klockami
o rdinych ksztaltach itp.), realizu-
jac w ten sposdb swoje wyobraze-
nia, tworzac 1 przekazujac nam swdj
wewnelrzny ohraz Swiata. To lakie
doskonata okazja do tworzenia wtas-
nych opowiesci, samodzielnie wymy-
Slonych bajek, Spiewanek itp.

Zachecam do korzystania z szero-
kiej oferty produktdw firmy Granna.
52 one  znakomitym  Srodkiem
w kszrattowaniu odpornosci emo-
cjonalnej, zdolnosci do wysitku inte-
lektualnego i umiejetnosc zgodnego
wspdldziatania z innymi. Doskonale
nadaja sie do prowadzenia zajec
korekeyjno-wyrdwnawczych 1 tera-
peutycznych. Mozna je wykorzy-
stywad na rozne sposoby, co jest
warnym atutem prey wyborze gier
edukacyjnych dostepnych na rynku.

Jolanta Jablonska
Przedszkole nr 196 , Kraina Misiow”
w Warszawieg

Artykul pramocy ny




