W Swiecie gier

planszowych

Jolanta JABEOHSKA

ranna to firma, ktora od 25

lat zajmuije sig wydawaniem

i produkcja gier planszo-

wych dla dzieci. Wydaw-
nictwn znane jest nie tylko w kraju,
ale i za granicy. Cieszy sie duzym
uznaniem dzieci, mtodziezy i doros-
hych, ma swoich zwolennikow wsrdd
pedagogéw i terapeutdw. Produkty
Granny sg atrakcyjne, trwale i staran-
nie wykonane, posiadaja barwng sza-
te graficzna, a elementy i materiaty,
7 kiorych wykonane s gry, maja ate-
sty. Granna wspdlpracuje ze znanymi
autorami, ilustratorami i grafikami,
co gwarantuje wysoka jakos¢ produk-
tow. Na opakowaniu kazde] z gier jest
kratki, ciekawy komentarz dolyczacy
umigjetnoéci, jakie mozemy dzigki
niej doskonali¢. Na zewnelrznej czeici
pudetka zobaczymy réwnicz wybrane
elementy gry (np. wzory kart, kostek,
pionkéw), co zdecydowanie ufatwia
poznanie jej zasad | przeznaczenia.
MNa pudetkach widnieje takze infor-
macja dotyczaca liczby graczy i wazna
wskazawka, do jakiej grupy wickowej
ara jest kierowana.

Moje przedszkole posiada wiele gier
Granny. W kazdej grupie dzieci mogg ko-
rzystat z gier dostosowanych do ich moz-
liwosci | zainteresowan. Szczegilnie pole-
cam ulubione przeze mnie | moich przed-
szkolakdw gry z serit Smok Obibok poleca.

To zestaw ciekawych, ksztatcacych
i niczwykle barwnych gier dla naj-
miodszych. Znakiem rozpoznawczym
serii jest zielona, usmiechnigta buzia
smoka z czerwona chusteczka, prze-
wiazana wokdt jego szyi. Taki znaczek
(symbol} widnieje na kazdym pudetku
gier Granny przeznaczonych dla dzieci
od 3 do 7 lat.

Smok Obibok, przyjaciel i towarzysz
w zahawie, pomaga kilkulatkom pozna-

wal ntaczajacy je Swiat, rozumied £nacze-
nie stw, uczy skladania sylab w owyrazy,
czytania, rozpoznawania i nazywania
podstawowych figur geometrycznych itp.
Towarzyszy im w doskonaleniu umiejel-
noéc spostrzegania, rozumowania i mani-
pulowania, a takze w zdobywaniu wiedzy
z r6znych dziedzin, przy zachowaniu te-
matyki bliskiej otoczeniu matego dziecka.
Cry te doskonale nadaja sie do zajed ko-
rekcyjno-wyrdwnawcrych | terapeutycz-
nych. Z powodzeniem mozna je wykorzy-
stywaé na riznorodne sposoby, stymulujac
rozwdj dziecka w atmosferze petnej rado-
&ci i zabawy. Ponizej przedstawiam i pole-
cam ulubione gry moich przedszkolakdw.

Stuku-puku

Jesli cheesz miotkiem w gwozdziki po-
stukar, nie musisz do tego Zadnej Sciany
szukac; otwdrz lo pudetko i stukaj dia
wprawy. Z tego, Ze si¢ stuka, z tego, ze
sie puka, dla malutkich raczek wyplywa
nauka, 7o mistrzem sfukania ten z nas sie
vkaze, kto piekniejszy miotkiem wystuka
obrazek.

M
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W taki oto wierszowany spostb Smok
Ohibok zaprasza dzieci do komponowa-
nia wesofych obrazkéw oraz ukladania
wzorkdw i szlaczkéw wedtug podanego
przyktadu lub wiasnego pomystu.

Stuku-puku to  dziecieca przybi-
janka, do ktérej osobiscie mam duzy
sentyment. Jako mala dziewczynka
7 wielka przyjemnodcig  korzystatam
z metalowego mioteczka i niewielkich
gwozdzikow do tworzenia kolorowych
obrazkdw z drewnianych elementow.
Przybijanke dostalam w  prezencie
o babci. Korzystato 2 niej jeszcze wie-
le pokolen w mojej rodzinie. Mysle, ze
wirdd nas jest wiele oséb, ktdre kojarza
te gre ze swoim dziecinstwem, z ob-
razkami, ktorymi moglismy pochwalic
sie domownikom. W zestawie poza
drewnianym miloteczkiem | pinezka-
mi jest 56 wielobarwnych elemen-
tow w ksztalcie figur geometrycznych
do przybijania na korkowej podktadce
oraz 6 plansz z obrazkami. Moga by¢
one podpowiedzia, jak skomponowac
obrazek wedlug wzoru, lub inspiracja
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do bworzenia  wlhasnych  kompozycji.
Do zestawu dolaczone sq rdwniez ko-
lorowe naklejki, ktorymi deziecko moze
wzhogaci¢ swoja prace, Ciekawe ksztal-
ty z tekturki mozna takze obrysowywac,
tworzac szlaceki, weorki, ramki i inne
fantazyjne kompozycje.

Gra przeznaczona jest dla jednej
osoby, chod moje dziec czesto dobie-
rajg sic w pary, zamiennie ukladajac
swoje obrazki. £ duza radodcig bawia
sie nig zardwno chiopoy, jak i dziew-
czynki. Gra doskonali precyzje, koor-
dynacje wzrokowo-ruchowsy, dwiczy
koncentracje, wyobraZnic
i pomystowose,

rozwija

Mdj pierwszy quiz

Dobra odpowiedZ?? Sprawdzam sam,
czy jg znam!

Krotka i czytelna instrukcja Smoka
Obiboka sprawia, 2e zanim jeszcze olwo-
reymy pudetko z grg, to juz wiemy, jak
mozemy sie nig bawic. Przykiad z papuga
opisany na opakowaniu rozwiewa wszel-
kie watpliwosci,

Male dziecko jest ciekawe Swiata,
dlalego lez zadaje mndstwo pytan do-
tyczacych réznych dziedzin zycia. Naj-
czescie] jednak zwigzane 53 one 2 jego
bliskim otoczeniem. Dlatego  twércy
gry przygotowali pytania dotyczace ko-
lordwe, zawodow, miejsc, zwierzqgt, je-
dzenia i przedmiotéw znajdujacych sie
w domu. Quiz jest ciekawym, a jedno-
czesnie zabawnym sposobem poszerza-
nia wiedzy, jej przypomnienia czy tez
utrwalenia informacji o olaczajacym
swiecie. To znakomita lekcja dla ma-
tych poszukiwaczy wiedzy. Dzieki niej
preedszkolaki ksztattujy logicene my-
slenic oraz klasyfikujg i definiujg rézne
pojecia. Ciekawie dobrana i przemyéla-
na sytuacja edukacyjna z wykorzysta-
niem kolorowych obrazkéw pobudza
do myslenia oraz zacheca dzieci do za-
dawania kolejnych pytan, dzieki ktorym
uzupetniajg one wiedze o otaczajacym
Swiecie.

Podezas grania zdarza sie wiele za-
bawnych sytuacji zwigzanvch z udzie-
lanymi odpowiedziami, co sprawia, ze
dzieci lubig w nig grad | czesto po nig sie-
gajg. Tu rdwniez mozemy znalezé koloro-
we naklejki, ktdre na przyklad moga byé

nagrodi dla najlepseego gracza.
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Juz czytam (do 10 lat)

Zapraszamy do zabawy z literami, sy-
labarni i wyrazami.

W te] grze Smok Obibok zapewnia
wszystkie dzieci, ktdre jeszcze nie po-
trafig czylad, ze nie jest to Lakie trudne,
i ma nadziejg, ze kazdy polubi czytanie.
W pudetku s az cztery gry. Dwie pierw-
sre to zabawy 7 puzzlami, dzieki ktdrym
oswajamy sig z ksztattem liter. Oprécr
nich w zestawie znajdziemy sylabowe
domino, ktdre pozwala tworzyd proste
wyrazy, oraz gre slowng dla tych, ktorzy
poznali jui elementarz i wiedza, czy Ala
ma kota! Znajdziemy tu: 12 dwustron-
nych obrazkéw (kazdy zlozony z czte-
rech elementdw), kostke do gry oraz
instrukcje z 12 wierszykami napisanymi
przez ‘Wojciecha Widiaka. Do gry do-
taczono literowe naklejki do ukfadania
wyrazow i prostych zdan.

W grze wykorzystano pomyst syla-
bowej nauki czytania. Ta sprawdzona
metoda daje bardzo dobre efekty. Cier-
pliwodé, wytrwatosc i kreatywnodd owo-
cuja skladaniem liter w wyrazy i zdania.
Dzieki temu dzieci s3 zainteresowane
Swiatem liter — widzq je na etykietach,
szyldach, w ksiazkach, czasopismach itp.

¢ literowe puzzle

Dzieci bardzo lubia uklada¢ puzzle.
W otej zabawie do poczatkowe) litery
w kalorze rézowym uczestnicy dobiera-

ja kolejne kartoniki {(mozna grac z kost-
ka), tak aby powstat wyraz. Wyraz faczy
sie z podpisem | wierszowanym tekstem,
ktory odezytujemy na glos.

& Sylabowe domino

W zabawie z sylabami dobieramy
i ukfadamy sylaby w taki sposob, aby po-
wstal dwusylabowy wyraz. Kazdy z gra-
czy ma 6 kartonikdw. Wygrywa ten, kto
pozbedzie sie wszystkich jako pierwszy.

#® Rozsyparice

Ta odmiana wesolej zabawy w czy-
tanie taczy sie ze zdobywaniem punk-
tow za wyrazy utozone w catodcl. Dziec
tworza wyrazy, dokladajac litery od le-
wej i prawej strony. Wazne, aby powstal
prawidlowy wyraz, kidry nalezy odczy-
ta¢. Dzieci uwielbiaja t¢ wersje, ponie-
waz lubig zbiera¢ punkty, a powstale
taczenia obrazkowe sy #ridiem radodci.

® |uz czytam

Gra w ciekawy i efektywny sposob
motywuje do nauki czytania, dostarcza-
jac przy tym graczom wiele emocji oraz
wrazef estetycznych i stuchowych,

W zabawie dzieci poznaja wyglad
liter, zapis praficzny nazw wyhranych
swierzat, ukladajg wilasne podpisy, facza
litery w sylaby i budujg proste zdania.
Dzieki niej doskonalg spostrzegawcznid,
pamied  wzrokows,  samodziclnose
w procesie myslenia, podejmuja wysitek
inlelektvalny. Gra usprawnia ez synte-
7e i analize wzrokowo-stuchowa. Czeste
powracanie do gry pomags w opanowa-
niu umiejetnosci czvtania, co w dalszym
etapie rozwija zainteresowania czytelni-
cze.

Kétka i spétka

igra zwyciezyla w konkursie Wymysl
gre, zostar autorem Granny” — autorka
gry jest nauceycielka przedszkola)
Kwadraty, prostokaty i trdjkaty. ..

Dzieki tej grze dzieci z latwoicia
bedg odrdzniaty | nazywaty podstawowe
figury geometryczne — zapamietaja ich
ksztafly i utrwalg nazwy koloréw. Gra
pomaga uczestnikom Swiceyd spostrze-
gawczos, pamied (umicjetnosé odwzo-
rowania ukfadu), koncentracje i refleks.
lest pomocna w ksrtaflowaniu koordy-
nacji wzrokowo-ruchowej,  doskonali




sprawnoié manualng, wdraZa do godne-
g0 znoszenia ewentualne] porazki i ucey
zdrowej rywalizacji. lest to gra szybka,
dynamiczna i ekspresyjna. Przez caly
czas je] trwania drieciom towarzyszy
radosna postad Smoka Obiboka umiesz-
czona na taliach kart.

Cra polega na jak najszybszym od-
tworzeniu ksztattu wylosowanego obraz-
ka z dostepnych figur geometrycenych.
Kolorowa plansza dofaczona do gry shu-
Zy do oznaczania punktacji. Ko utoly
(odtworzy) obrazek jako pierwszy, otrzy-
muje zioty medal i 4 punkty, srebrny me-
dal to 3 punkty, bryzowy - 2. Zgodnie
z uzyskang liczhg punktow gracze prze-

suwajg sie po polach az do korca toru.
Wygrywa ten, kto pierwszy przekroczy
pole z numerem 20, Z figur mozemy te2
ukiada¢ obrazki wedtug wlasnego pomy-
stu.

Whkrdtce ukaze sip nowa gra polecana
przez Smoka Obiboka — Moje dinozau-
ry, w ktorej wspdlnie wybierzemy sie
do éwiata dinozauréw, tak bardzo lubia-
nego przez dzieci.

Opisane prreze mnie gry uced lo-
gicznego myslenia, rozwijaja pamigc,
spostrzegawczost | koncentracje. Fo-
magaja rowniez w usprawnianiu maoto-
ryki, ksztattuja odpornodé emocjonalng
i poszerzajg wiedze z rdznych dziedzin,
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Stymuluja lakze rozwd] dziecka, poma-
gajac w usprawnianiu lub kompenso-
waniu zaburzonych czy opdznionych
funkcji. Z tych wzgledéw moga stac
sie znakomita pomocg w pracy dy-
daktyczno-terapeutycznej. Ma zakon-
czenie choiatabym wspomnied o duZej
otwartosci firmy na jej nowych i statych
zwolennikiw oraz sympatykdw. Pro-
dukty Granny sa i byly wielokrotnie
prezentowane na ogdlnopolskich i za-
granicznych targach ksiazki. Na stoisku
z grami, ktore na miejscu mozna kupic,
istnieje mozliwosé zagrania w wybrang
gre, dokladnego obejrzenia zawartosci
opakowarn, zapoznania sie ze szczegl-
towg instrukcja oraz wystuchania ko-
mentarzy specjalistow, ktorzy udzielaja
cennych wskazéwek merytorycznych
dla przysztych graczy. To takze okazja
do poznania nowosci wydawniczych
| przedpremierowych tytutéw gier oraz
wymiany do$wiadczefi i dzielenia sig
sukcesami osiggnietymi prrez uczesini-
kinw zabaw.

Przedstawiciele firmy Granna sa
otwarci na wszelkie formy wspétpracy
z roznymi Srodowiskami edukacyjnymi.
Staraja sie byc blisko swoich sympaty-
kiw. Otwarte spotkania i turnieje moga
stac sie okazja do poznania pelnej ofer-
ty gier i zaopatrzenia w nie swojej pla-
cimki.

Jolanta Jablonska
Przedszkole nr 196 ,Kraina Misidw ™
w Warszawie

Gra zwyciezylta w konkursie

www.granna.pl

Wymyil gre, zostari autorem Granny
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